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Resumo

O uso das Tecnologias digitais no processo de ensino aprendizagem permite novas
possibilidades quanto a forma de ensinar e de aprender. Em sala de aula, esses recursos
digitais beneficiam o aprendizado de forma diferenciada, proporcionando ao estudante aulas
mais interessantes e interativas. Nessa perspectiva, este trabalho objetiva analisar a influéncia
positiva dos recursos digitais no ensino de ciéncias na escola E. E. “Capitdo Jodo Urias da
Silva”, localizada no bairro Sio Roque da Fartura, municipio de Aguas da Prata, Sdo Paulo, a
partir disso, as atividades realizaram-se de forma presencial, onde foram apresentados
contetdos sobre Evidéncias da evolucdo. Para alcancar as perspectivas, realizou-se um quiz
utilizando o programa “Kahoot” onde os alunos interagiram entre si durante as questdes
explicitadas. Os resultados das perguntas do quiz, mostraram que o uso dos recursos digitais é
de suma importancia para a educacdo e ao estudo de Ciéncias Naturais. A realizacdo do
trabalho conclui que o uso de softwares educativos € um grande aliado na educacdo e
desempenha um papel importante e positivo no processo de aprendizagem.
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1. Introducéo

Muito se fala sobre a utilizacdo das Tecnologias da Informacdo e Comunicagéo (TIC)
no ensino das Ciéncias da Natureza, mas sO ela é o suficiente? Para o professor Marcelo
(Borges et.al., 2018), ndo basta usar um software se ndo possuir uma estratégia embasada em
um contexto além da diversdo ou diversificagdo do contetdo aplicado em sala de aula,
podemos estar reproduzindo o mesmo método de ensino das décadas passadas, mas de uma
forma diferente, mudando somente a sua apresentacdo. Temos ferramentas como Prezzi,
Canva, Edpuzzle, Phet Colorado, Kahoot, entre outros, mas a forma como utilizamos essas
ferramentas sdo os que a tornam primordiais para 0 ensino. Podemos destacar a necessidade

do dominio, pelo professor, dos procedimentos exigidos na ferramenta utilizada, de
modo que seja possivel criar praticas pedagogicas e avaliar o desenvolvimento dos alunos.

Assim, deve-se avaliar com cuidado e acompanhar de perto a implantagdo ou adocdo das TIC
no ambiente educacional, de forma que elas venham possibilitar o crescimento e o
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desenvolvimento do potencial humano e cientifico dos alunos, mas que ndo sejam vistas ou
tomadas como um fim em si mesmas. (ALMEIDA et al., 2021, p. 8).

Neste sentido, o objetivo deste trabalho foi aplicar uma atividade pratica sobre
Evidéncias Evolutivas utilizando o Kahoot como TIC, analisando a participagdo dos alunos e
seu aprendizado. A aplicacdo ocorreu através do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacao
a Docéncia (PIBID) na Escola Estadual “Capitdo Jodo Urias da Silva”, localizada no bairro
S40 Roque da Fartura, municipio de Aguas da Prata, S&o Paulo, sob supervisdo da Profa. Msa.
Luana Fidelis da Silva.

2. Abordagem metodoldgica da experiéncia:

Evidéncias Evolutivas - Para realizar esta atividade, o grupo de aplicacdo preparou um
material explicativo sobre a temética da evolugdo, a fim de entender a familiaridade da turma
com esse tema. Ao encerrar a abordagem inicial, foi dado inicio a atividade, na qual as
tecnologias utilizadas foram os recursos de pesquisa dos aparelhos celulares, e um quiz
utilizando o programa “Kahoot” como forma de finalizar a visita. De inicio, a turma foi
dividida em grupos, onde cada um ficaria responsavel por pesquisar as relacdes de adaptacdo
entre algumas espécies animais e seus habitats, bem como as mudanc¢as que ocorreram com
estas ao longo do tempo. Com as pesquisas feitas, chegou 0 momento das apresentagdes dos
resultados das pesquisas aos colegas da turma. Com isso, a visita foi finalizada com o quiz
“Kahoot”, que ndo pdde ser totalmente utilizado por conta do tempo decorrido na atividade
anterior.

3. Analise dos dados e producao de resultados:

Evidéncias Evolutivas - Durante a aplicacdo da atividade, p6de-se perceber uma boa
interacdo da turma para com a tematica da pesquisa, sendo possivel destacar momentos em
que os colegas interagiam com as apresentacGes dos demais, com questdes relacionadas ou
dando suas préprias explicacfes sobre as pesquisas vistas.

Em relagdo a aplicagdo do “Kahoot”, por conta do tempo restante, foram contempladas um
total de 3 perguntas, sendo estes referentes a importancia evolutiva de caracteristicas de
algumas espécies de seres vivos. Nessa atividade, foi registrado a participacdo de 13 alunos,
com pontuacdes entre 643 a 2.524 pontos (643 pontos/questdo). Um fato muito satisfatério foi
a forma como os alunos interagiam entre si durante as perguntas, com argumentos para
respondé-las e explicar aos colegas, a cada pergunta passada.

4. Conclusoes e/ou Consideragdes finais

Conclui-se que a atividade aplicada com o uso da tecnologia pode ser positiva, desde
que utilizando de uma metodologia adequada, a atividade deve ser bem pensada, se utilizada

simplesmente para trazer um novo método de apresentacdo ndo proporcionard ganhos
significativos para a construcdo do conhecimento de forma mais eficiente do que outrora sem
sua utilizagdo. Na abordagem deste trabalho é possivel observar que a construcdo do
conhecimento passa por alguns processos antes do uso da tecnologia, que tem como objetivo
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aumentar o engajamento dos estudantes, como a pesquisa, a interacdo, a valorizacdo da busca
pelo conhecimento, o compartilhar do aprendizado e atividade tecnoldgica. A finalizagdo com
a atividade tecnologica neste processo de aprendizagem, nada mais € que uma avaliacdo do
aprendizado desta aula, onde os estudantes a fazem sem que percebam do que se trata, € uma
atividade envolvendo um recurso no qual estdo muito familiarizados, afinal € uma geracéo
que nasce dentro da Era tecnoldgica e seu uso é constante, a avaliacdo se torna
mais confortavel, com um clima de diversédo e ao mesmo tempo muito sério, pois para eles se
torna uma competicdo saudavel e ninguém quer errar as respostas. Ao finalizar uma aula com
atividade avaliativa, esta contribui para fixacdo do conhecimento e permite ao professor
entender como foi o aprendizado de cada aula.

A utilizacdo da tecnologia na presenca da sala de aula é um processo inevitavel, que
requer muito cuidado, visto que de maneira descontrolada ou em excesso pode trazer alguns
prejuizos a educacdo, exigindo do professor muita atencdo quanto ao seu uso.
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