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Resumo:

Este relato de experiéncia tem como objetivo mostrar como 0s processos de construcdo e de
aplicacdo do jogo do caracol contribuiram na formacéo de iniciantes a docéncia do Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) do IFSP - Campus Hortolandia. O
jogo foi concebido de forma colaborativa a partir da estudante bolsista Talita Almeida e
aplicado em uma escola estadual. Posteriormente o jogo foi aplicado por outros integrantes da
equipe. Foi possivel notar a potencialidade do jogo para o desenvolvimento de conceitos de
equacOes do 1° e do 2° grau, avaliar as dificuldades dos(as) estudantes e perceber que o jogo
foi um instrumento socioeducativo eficiente.
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1.Introducdo

O Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) é uma iniciativa
fundamental para o desenvolvimento e aprimoramento dos futuros professores. No Instituto
Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Sdo Paulo, Campus Hortolandia (IFSP/HTO),
o PIBID proporcionou inumeras experiéncias que contribuiram para reflexdes, discussdes e
aprendizados de iniciantes a docéncia do programa. A equipe é formada por estudantes
bolsistas do curso de Licenciatura em Matematica do IFSP/HTO, pela Coordenadora de Area
(CA) Ana Paula Barros e pelas professoras supervisoras Edinéia Lisboa Maziero e Ludmila
Brito Lemes.

Ao longo dos 18 meses 0 programa envolveu trés escolas campo da rede publica
estadual de Sdo Paulo: Escola Estadual de Ensino Médio em Periodo Integral Paulina Rosa,
Escola Estadual de Ensino Médio em Periodo Integral Professora Liomar Freitas Camara,
Escola Estadual Concei¢do Aparecida Terza Gomes Cardinales. Neste artigo compartilhamos
experiéncias especificas vivenciadas na Escola Estadual de Ensino Médio em Periodo Integral
Professora Liomar Freitas Camara. Assim, o objetivo € mostrar como 0s processos de
construcdo e de aplicagdo do jogo do caracol contribuiram na formacéo de iniciantes a
docéncia do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) do IFSP -
Campus Hortolandia.
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2. A concepcéao e a aplicacdo do jogo do caracol

O jogo do caracol é uma atividade concreta ludica que envolve um tabuleiro circular
para criar e resolver equacfes do primeiro e segundo grau. Seu principal objetivo € envolver
todos os alunos da turma, promovendo o aprendizado de forma dindmica, interativa e
inclusiva. Cada jogador é responsavel por resolver uma equacdo e demonstrar seus
conhecimentos matematicos, enquanto o grupo trabalha em equipe para resolver as equactes
propostas e vencer a competicdo. Os materiais utilizados na construcdo do jogo incluem
E.V.A, cola quente, tesoura, lapis e borracha, proporcionando uma alternativa econémica e
acessivel (Figura 1).

Figura 1: o jogo caracol e a aplicacdo

Fonte: arquivo da equipe do PIBID do IFSP/HTO

A iniciativa para construir o jogo do caracol surgiu da experiéncia da estudante Talita,
bolsista do PIBID, durante seu trabalho na Escola Estadual Paulina Rosa, sob a supervisdo da
professora Fabiane, no &mbito da disciplina de Pratica Docente (Almeida et al, 2024). Com a
orientacdo da coordenadora de area Ana Paula, Talita, e seus colegas Brenno e Gustavo,
aplicaram inicialmente o jogo no &mbito do PIBID. O processo de construcdo e adaptacdo do
jogo foi colaborativo, envolvendo as contribuicdes, da equipe de estudantes bolsistas e
voluntarios, das professoras supervisoras Edinéia e Ludmila, da professora voluntaria Rosana
Lima e da coordenadora Ana Paula Barros.

O jogo foi inicialmente aplicado na 12 série do Ensino Médio, sob a supervisdo da
professora Ludmila, e posteriormente foi aplicado em outras turmas, por diferentes bolsistas,
ampliando seu alcance e impacto. Inicialmente o jogo envolvia apenas a equagédo do primeiro
grau e depois passou a envolver equagdes do segundo grau a partir das construgdes dos
proprios alunos da turma. A experiéncia dos dois primeiros autores foi de aplicagdo para
turmas da 22 série do Ensino Médio da Escola Estadual de Ensino Médio em Periodo Integral
Professora Liomar Freitas Camara com a professora supervisora Edinéia Lisboa Maziero.

3. Nossos Aprendizados

A experiéncia de construir e aplicar o jogo do caracol colaborativamente revelou para
os futuros professores o potencial dos jogos para o ensino de matematica. O trabalho em
equipe permitiu perceber aprendizados docentes no processo de criacdo de um jogo,
considerando preocupacdes com as reais demandas da sala de aula, mesmo que a iniciativa
tenha partido de outros estudantes, pois as acdes do PIBID nos permitiam refletir sobre as
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acOes de todos os integrantes da equipe. As reunides gerais eram aproveitadas para
reflexdes e discussdes acerca do planejamento de intervencdo e da criacdo de jogos, pois
todos os pibidianos deveriam compartilhar com a equipe.

Além disso, a aplicacdo do jogo permitiu a percepcdo das dificuldades conceituais dos
estudantes relacionadas as equacfes do 1° e do 2° grau, da potencialidade do préprio jogo de
envolver os estudantes no estudo das equagdes e dos proprios processos de aprendizagem.
Assim, durante a aplicacdo do jogo, Jhonata e Vitor adaptaram a abordagem de intervencéo
para melhor atenderem aos estudantes das turmas.

Por fim, em discussdes com a equipe do PIBID o jogo do caracol foi observado como
uma importante ferramenta para a Educacdo Matematica, promovendo ndo apenas o
aprendizado conceitual, mas também a flexibilidade para adaptacdes coerentes as turmas.
Além disso, foi destacado a importancia das experiéncias com o jogo Caracol no ambito do
PIBID, para o conhecimento e o desenvolvimento de habilidades docentes de futuros
professores.
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