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Relato de experiéncia

Este relato de experiéncia refere-se a um dos produtos do projeto de ensino Brincando com
direitos e formando cidaddos, desenvolvido em 2023, por aluno do Curso Técnico em Eventos
do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia, Campus Avaré. Portanto, aborda o
processo de elaboragdo de um “Quiz” para os alunos do Curso Técnico em Eventos, do
Instituto Federal de S&o Paulo, campus Avaré, sobre alvards. O intuito deste jogo foi
contribuir com o processo de ensino e aprendizagem dos alunos de maneira ludica e
descontraida. De acordo com Soares (2004 apud. SILVA, LOJA,PIRES, 2020 p. 173) um
jogo educativo deve ter equilibrio entre ludicidade e a aprendizagem. Portanto, primeiro o
bolsista fez algumas pesquisas sobre a influéncia dos jogos no processo de ensino e
aprendizagem. Na sequéncia revisou os conteidos abordados na disciplina de Gestdo de crise
em eventos, e, elaborou 17 perguntas objetivas sobre unidade de aprendizagem de alvaras em
eventos, abordado em sala de aula. Posteriormente aplicou com a docente para validar o quiz,
as perguntas e respostas, antes de iniciar a aplicacdo em sala de aula. O quiz foi pensado para
ser aplicado em dupla ou grupo, a depender do nimero de participantes e tempo disponivel
para atividade. A aplicacdo do quiz com os colegas possibilitou a revisdo dos contetdos
abordados em sala de aula e também auxiliou no processo de fixa¢do. Cabe mencionar que a
elaboracdo deste jogo pelo bolsista permitiu que 0 mesmo tivesse maior dominio sobre o
contetdo e atuasse como um facilitador no processo de ensino e aprendizagem dos colegas
em sala de aula. As leituras também auxiliaram o bolsista nas outras atividades deste projeto
de ensino, como atuacgdo na brinquedoteca.
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