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Perfil do Projeto: Carga Horaria de Trabalho: Qual concorrera a Bolsa (10h ou 20h)?
() Monitoria ( x ) 10 horas (x)
( x) Cunho Educativo Geral ( ) 20 horas ( )

Titulo do Projeto Vivenciando e desmistificando o mundo da Microbiologia.
Professor Responsavel Daniele Souza de Carvalho

Coorientador(es) -

N° de Projetos de Pesquisa e Elaboracdo de Cartilhas Didaticas. (1° semestre de 2016)
Ensino Orientados Auxilio no Preparo e Execucgéo de Aulas Praticas do Curso de Agroindustria.
nos ultimos 3 anos (2°semestre de 2016).

Data de Ingresso no

IESP- 28/01/2011 (posse) 01/02/2011 (exercicio)

Projeto:

1. Justificativa/Relevancia

A escolha do tema justifica-se pelo fato das pessoas na maioria das vezes terem receio dos
microrganismos por veicularem esses seres a transmissédo de doengas ou a deterioragdo de alimentos
desconhecendo a importancia desses seres microscopios na vida humana e do planeta.

O que motiva o desenvolvimento deste projeto € a possibilidade de utilizar estratégias, que
aproximem o aluno da realidade do mundo microbioldgico, dando subsidios para que ele compreenda e, ao
mesmo tempo, atue com mais competéncia nesse universo, se apropriando do conhecimento.

O ensino de Microbiologia é considerado muitas vezes como um desafio para os professores, pois 0
contetdo é julgado como de dificil compreensdo por muitos alunos por ser tdo abstrato quando ndo se tem
a oportunidade de vivenciar essa realidade através de outro contexto que ndo seja apenas 0 tedrico
tradicional. Desse modo, é notdrio que se faz necessario buscar alternativas eficazes, de baixos custos e que
auxiliem no processo de ensino-aprendizagem nessa tematica de elevada significancia.

Nesse sentido o ludico pode contribuir de forma significativa para o desenvolvimento de atividades
que auxiliam ndo s6 na aprendizagem, mas também no desenvolvimento do ser de forma integral e pleno.

A atividade ludica pretende favorecer a contextualizacdo dos contetudos abordados despertando o
interesse e proporcionando ao aluno a aprendizagem por meio da interagdo entre pensar, sentir e fazer,
desenvolvendo habilidades, capacidade de raciocinio, flexibilidade e criatividade estimulando a
participagdo, debate e analise de problemas. Dentre as possibilidades de atividades Iudicas pode-se citar o
jogo.

Santella (2012) fala que os jogos educacionais ainda sdo uma area pouco explorada no mercado
pedagdgico. Um dos motivos encontra-se na dificuldade em se criar um jogo educacional que seja
interessante ao jovem. Portanto, 0s jogos educativos tém muito a aprender com 0s jogos de entretenimento,
num processo de traducdo em que o ludico seja colocado a servigo da aprendizagem.

Neste contexto, o projeto vem incentivar o aluno a propor atividades Iudicas que sejam interessantes
e instigantes para o publico jovem estimulando e agucando a curiosidade sobre a Microbiologia.

O projeto apoia a participacdo do discente em atividades e projetos de estudos que contribuam para a
formacdo integrada e para o aprimoramento académico e profissional do aluno como Técnico de




Agroindustria. O aluno propord e produzira quatro atividades ludicas e elaborard uma cartilha sobre
Microbiologia colaborando com informacdes de interesse pablico como doencas transmitidas por alimentos
e seguranca alimentar além da desmistificacdo de que oS micro-organismos sdo, na grande maioria,
prejudiciais. Os materiais obtidos nesse projeto de ensino poderdo ser utilizados nas disciplinas do curso
de agroindustria e demais cursos do IFSP- campus Avaré além de outras escolas e publico que tenham
interesse no assunto tornando o aprendizado mais agradavel e acessivel a todos.

2. Objetivos

- Vivenciar o mundo da Microbiologia.

- Sensibilizar quanto a existéncia e importancia dos microrganismos.

- Desmistificar a informacao de que microrganismos sdo apenas agentes patogénicos.

- Enfatizar e incentivar o desenvolvimento de quatro atividades ludicas, uma de cada tema proposto e pelo
menos um jogo.

- Elaborar uma cartilha informativa sobre os temas abordados no projeto.

- Incentivar o aluno a traduzir através das propostas de atividades ludicas e da cartilha, os contetdos
trabalhados e consolidados pelo mesmo durante o projeto.

- Possibilitar ao aluno a consolidacéo dos contetidos trabalhados, bem como a ampliagdo dos mesmos.

- Buscar a interdisciplinaridade na confeccdo dos materiais.

3. Fundamentacao teorica

A Microbiologia é a ciéncia que estuda os microrganismos no mundo e a relacdo destes com a
sociedade humana, o corpo humano e o meio ambiente. E uma das éareas da Biologia em destaque na
atualidade, pois sdo inimeras as suas contribuicfes em beneficio da humanidade, seja na &rea da salde,
seja na agricultura, na industria, no meio ambiente ou na biotecnologia. Assim, ela pode abordar temas
com aspectos de natureza basica e de natureza pratica ou aplicada, podendo ser conceituada como uma
fonte de produtos e processos importantes que trazem beneficios para a humanidade (Kimura et al., 2013,
Madigan et al, 2016).

Classicamente definida como a area da Ciéncia dedicada ao estudo de organismos que na maioria
dos casos podem ser visualizados apenas sob microscopia, a Microbiologia aborda um vasto e diverso
grupo de organismos unicelulares de dimensdes geralmente reduzidas, que podem ser encontrados como
células isoladas ou em agrupamentos. Os microrganismos sao representados por organismos procarioticos
(bactérias, archaeas), eucaridticos (microalgas, protozoarios e fungos) e também seres acelulares (virus).
Estes estdo presentes em quase todos os lugares do planeta, como por exemplo, solo, subsolo, ar, outros
organismos, fontes termais, gelo glacial, grandes profundidades, etc. e participam de vérias interacdes
essenciais para a manutencdo do equilibrio organico e quimico do ambiente. (Gitti et al., 2014; Madigan et
al, 2016; Vermelho et al., 2015).

Esses seres microscopicos, sao componentes da microbiota humana, auxiliam na agricultura, nas
industrias, nos laboratérios, na producdo de alimentos, atuam na reciclagem da matéria e podem, algumas
vezes, causar doencgas, mas o poder patogénico dos microrganismos € o que tem sido o0 mais conhecido por
estudantes de ensino médio, como demonstrado no trabalho de Vilas Boas e Moreira (2012). Alguns
exemplos da acdo dos microrganismos sdo: a producdo de antibiéticos como a penicilina, produto dos
fungos Penicillium; a acetona produzida pela bactéria Clostridium acetobutylicum; a febre tifoide, uma
doenca causada pela bactéria patogénica Salmonella tiphi; a bactéria Agrobacterium tumefasciens, que
penetra nas células vegetais, podendo ser vetor de genes de uma planta para outra (Gitti et al., 2014).

Na agricultura, em diferentes aspectos 0os microrganismos desempenham importantes atividades. Por
exemplo, no processo de digestdo de animais ruminantes, a exemplo de bovinos e ovinos. Como esses
animais se alimentam principalmente de material rico em celulose, o capim, eles possuem uma densa
populacdo de micro-organismos capazes de realizar a digestdo desse alimento dentro do rumen
(compartimento digestivo especial) (Tortora et al., 2012).

Os micro-organismos também apresentam uma importante aplicagdo nas questdes ambientais e na
producdo de energia. Alguns deles produzem o gas metano, a partir de suas atividades metabdlicas. Muitos
materiais que sdo descartados, como excedentes da producgdo de graos, residuos de palha de arroz, de cana-
de-acucar podem ser convertidos em biocombustiveis, como o metanol e etanol. Eles séo utilizados ainda
em processos de biorremediacdo, acelerando o processo natural de limpeza de um ambiente poluido.




Podem ser utilizados para consumir solventes, pesticidas, corantes, 6leo e outros poluentes tdxicos ao
ambiente (Tortora et al., 2012).

Os microrganismos possuem uma alta aplicacdo comercial, atuando na geragéo de produtos de alto
valor comercial tais como antibidticos, enzimas especificas e varios compostos quimicos (Madigan et al.,
2016).

Na area de alimentos, Louis Pasteur solucionou muitos problemas relacionados a salde publica,
industria, pecuaria e medicina. Ele criou 0 método de pasteurizagdo, utilizado na producdo de leite, cerveja
e vinho, e amplamente empregado até hoje pelas industrias. A contribuicdo desse quimico foi de grande
valia para a humanidade (Gitti et al., 2014).

Os microrganismos desempenham papel importante na inddstria alimenticia, quer seja na producao
ou na deterioracdo de alimentos. Diversos micro-organismos produzem alimentos como 0 pdo, queijo,
iogurte, vinho, cerveja, a partir de fermentagdes. Ao mesmo tempo, existe perda econémica por conta da
deterioracdo de alimentos. Além disso, os alimentos devem ser preparados e monitorados de maneira
adequada para evitar a contaminacao por micro-organismos patogénicos (Madigan et al., 2016).

Pode-se definir um alimento seguro como sendo aquele no qual os constituintes ou contaminantes
que causem perigo a salde estdo ausentes ou abaixo do limite de risco. Cuidados para 0 preparo ou mesmo
para a ingestdo de alimentos possuem um grande impacto e responsabilidade em relacdo & seguranca dos
alimentos. Atualmente, a populacdo vem se preocupando cada vez mais com os alimentos que sdo
consumidos buscando uma alimentacdo mais saudavel e segura. A ocorréncia de Doengas Transmitidas por
Alimentos — DTA vem aumentando de modo significativo em nivel mundial. Varios sdo os fatores que
contribuem para a emergéncia dessas doengas, dentre 0s quais se destacam: 0 crescente aumento das
populaces, a existéncia de grupos populacionais vulneraveis ou mais expostos, o0 processo de urbanizacéo
desordenado, maior exposi¢do das populagdes a alimentos destinados ao pronto consumo coletivo “fast-
foods”, o consumo de alimentos em vias publicas, a utilizacdo de novas modalidades de produgao, o
aumento no uso de aditivos e a mudancas de hébitos alimentares, sem deixar de considerar as mudancas
ambientais, a globalizacdo e as facilidades atuais de deslocamento da populacéo, inclusive no nivel
internacional. Contribui ainda, para esse aumento, o deficiente controle dos érgdos publicos e privados, no
tocante a qualidade dos alimentos ofertados as populacdes. (Brasil, 2010; Forsythe, 2013; Franco &
Landgraf, 2008).

As méos sdo o principal veiculo de transmissdo de microrganismos. Desse modo, o simples ato de
lavar as méos de forma correta torna-se a principal medida de controle de transmissdo de doencas, sendo
fundamental saber os por qués e como lavar corretamente as mdos (Antonio, et al., 2015). Toda
manipulacdo de alimentos requer cuidados basicos para garantir a seguranca alimentar prevenindo riscos a
satde dos consumidores. Portanto, conhecer os cuidados e procedimentos para evitar a contaminacéo de
alimentos é essencial para obtencdo de um alimento in6cuo (seguro).

Microbiologia refere-se ao contexto social e das pesquisas na area e pelas inovagdes tecnologicas
que devem estar acessiveis para todos. As pessoas em geral tém receio dos microrganismos porque
geralmente sdo difundidos os impactos negativos que eles causam, seja como agentes de doencas ou de
deterioracdo de alimentos, contudo a maioria dos microrganismos contribui de forma benéfica para a vida e
pouco se sabe sobre 0s mecanismos essenciais de suporte a vida que eles dao (Sockett, 2001, Tortora et al.,
2012).

Conhecer a Microbiologia é fundamental para tornar as pessoas mais conscientes em seu cotidiano,
principalmente porque essa area estd diretamente relacionada a higiene pessoal e salide e com muitos
outros aspectos relacionados ao funcionamento do meio ambiente. Apesar disso, a sua abordagem continua
sendo pouco explorada tanto no Ensino Fundamental quanto no Ensino Médio, sendo lecionada nas escolas
de maneira estritamente tedrica. Desta forma, o tema merece especial destaque no Ensino Basico (Andrade,
2014, Cassanti,et al., 2007, Palheta & Sampaio, 2016).

O ensino tem o papel de desmitificar essa concepgéo errdnea tomada por parte da sociedade, pois 0
conhecimento sobre Microbiologia auxilia o estudante a descobrir a influéncia dos microrganismos em sua
vida, seja em relacdo as manifestacBes clinicas de diferentes patologias e melhores alternativas
terapéuticas, bem como as funcBes essenciais desses organismos no ambiente (Barbosa & Barbosa, 2010).

Segundo Barbosa e Barbosa (2010), uma peculiaridade do ensino de Microbiologia refere-se a
necessidade de atividades que permitam a percepcdo de um universo totalmente novo, o universo dos
organismos Vvisiveis, na maioria das vezes, apenas ao microscopio. Esta vivéncia deve ser suficientemente




significativa para promover mudanca de habitos e atitudes por parte daqueles que participam do processo
de aprendizagem e assimilacéo de contetdos relacionados a Microbiologia.

Barbosa & Oliveira (2015) citam o papel da escola na mudanca da concepgdo que as pessoas tém em
relagdo aos microrganismos, pois o receio contra esses seres microscopicos ocorre geralmente pela difuséo
dos impactos negativos que eles causam principalmente as doengas em seres humanos, e pouco sobre 0s
mecanismos essenciais de suporte a vida que eles desempenham.

Na maior parte das vezes, 0s microrganismos surgem no curriculo do ensino fundamental e médio
apenas como agentes causadores de doencas. E sabido que, ha muito tempo, a Microbiologia deixou de ser
tema restrito as salas de aula do ensino superior ou a laboratorios de pesquisa para ser tema relacionado as
questdes béasicas de cidadania, envolvendo o meio ambiente, o cotidiano, a higiene, a maternidade, a
empregada, o faxineiro, o engenheiro, o politico, etc. Os microrganismos estabelecem associa¢cdes com
outros seres, com o solo, com a agua e mesmo se associam entre si. Lembremos ainda que se ndo fosse a
participagdo ativa dos microrganismos nos ciclos da natureza a vida no planeta Terra ndo seria possivel.
(Carvalhal, 2019)

Quando os alunos se lembram de bactérias e fungos instantaneamente reduzem estes organismos a
doencas e bolor, respectivamente. Essa idéia reducionista que os alunos fazem sobre esses seres, 0S
impedem de lembrarem-se da imensa variedade de microrganismos presentes em nosso planeta e que
apesar de trazerem alguns maleficios, a vida de diversos organismos é dependente da existéncia dessas
formas de vida mindsculas, os microrganismos (Albuquerque, et al., 2012).

Um estudo publicado por Branddo (2008), mostra que ha diversas razdes pelas quais podemos
ressaltar a importancia de um maior entendimento dos alunos sobre o tema microrganismos. Entre essas
razdes pode-se destacar: perceber que ndo é necessario exterminar todas as bactérias, uma vez que a
maioria € benéfica e/ou inofensiva ao homem e ao meio ambiente; compreender que as bactérias estdo em
todos os lugares; adotar medidas bésicas de higiene; prevenir doencas bacterianas; tomar antibioticos da
forma como é prescrita pelo médico; cuidar da conservacdo e higienizagdo dos alimentos; compreender a
importancia das bactérias nos ecossistemas; entender a importancia das bactérias no sistema de producédo
de alimentos e de medicamentos. Esse é o tipo de conhecimento que o aluno deveria aprender na escola e,
consequentemente, aplicando no dia-a-dia.

O conhecimento sobre contedidos microbianos auxilia os alunos a descobrirem a influéncia desses
microorganismos em suas vidas, bem como as funcgdes essenciais que eles desempenham no corpo humano
e no ambiente. Nesse contexto, uma das principais dificuldades do aprendizado é justamente a falta de
conexdo entre contetdos especificos e o cotidiano e, por isso, faz-se necessario o desenvolvimento de
estratégias e tecnologias que estimulem os estudantes para o conhecimento dos micro-organismos e sua
relagdo com a vida cotidiana, despertando o aluno para a conscientizacdo da aplicabilidade dessa Ciéncia
no dia a dia (Garcia, 2005; Kimura, et al., 2013).

O ensino de ciéncias tem sido conduzido de forma pouco favoravel ao envolvimento dos alunos. O
mundo microbiol6gico pode ser extremamente abstrato para os alunos do Ensino Fundamental, pois,
embora seja parte importante de nosso dia-a-dia, ndo podemos percebé-lo de forma mais direta por meio
dos sentidos. Certamente, essa aparente falta de conexdo entre a Microbiologia e nosso cotidiano dificulta o
aprendizado desse tema tdo importante (Cassanti, et al., 2007).

Como a escola é um espaco formativo e a educacdo uma pratica de formacdo da pessoa, é preciso
que esse espaco ndo se limite apenas ao repasse de informacdes sobre um determinado assunto. E
importante que a escola contribua para que o estudante desenvolva habilidades e competéncias que lhe
permitam selecionar, criticar, comparar, elaborar novos conceitos a partir dos que se tem. Para isso, 0
professor pode usar técnicas de ensino que aperfeicoem o processo de ensino-aprendizagem. A teoria dada
em sala de aula pode estar vinculada a uma atividade pratica que possibilite ao aluno aplicar o conceito
apresentado de preferéncia a um acontecimento cotidiano. Vincular a teoria a pratica tem seus pontos
positivos. Quando é dada a chance ao aluno de tocar, ver, observar ou acompanhar um processo vivenciado
teoricamente em sala de aula, a construgdo de um conceito cientifico se fortalece em evidéncias que ele
mesmo acompanhou (Garcia, 2005).

Nesse contexto, é necessario desenvolver estratégias didaticas que auxiliem o professor a estimular
os alunos a conhecer os micro-organismos e os fendmenos a eles vinculados, assim como sua relagdo com
a vida cotidiana. (Cassanti, et al., 2007; Garcia, 2005).

Caruso, Carvalho e Silveira (2002) comentam que o aluno “deve ser estimulado a ir além da




memorizacdo e da repeticdo de tarefas, a buscar o prazer nas descobertas, nas formulacGes de hipdteses e
nas praticas experimentais”, o que nos remete as atividades ludicas. Tais atividades podem ser motivadores
e favorecer um melhor entendimento do conteudo, que vai ser abordado ou ja foi inserido no contexto do
aluno.

O ensino ladico é uma ferramenta que auxilia na fixagdo dos conteudos que pode oferecer novas
estratégias de ensino para elaboracdo do conhecimento. A atividade ludica pretende favorecer a
contextualizagdo do contetdo a ser abordado na aula de Ciéncias (Santos, 2013).

Luckesi (2014) entende a atividade ludica como sendo aquela que propicia a “plenitude de experiéncias”.
E um estado interno de bem-estar, de alegria, de plenitude ao investir energia e tempo em alguma atividade, que
pode e deve dar-se em qualquer momento ou estagio da vida de cada ser humano. Ele destaca que ndo podem
gerar efetiva ludicidade as atividades que geram desconfortos para o outro, seja de que forma for. Para o autor
ludicidade tem a ver com experiéncia interna pessoal, e, a0 mesmo tempo e consequentemente, com experiéncia
interna coletiva. Para Luckesi, as atividades lidicas ndo sdo apenas jogos, mas experiéncias que possibilitam o
processo de desenvolvimento pela organizagéo da cognicao.

Assim, atividades ludicas pode ser uma importante ferramenta que auxiliam na aquisicdo e
elucidacédo de conceitos. “Brincar, jogar, agir ludicamente, exige uma entrega total do ser humano, corpo e
mente, a0 mesmo tempo. A atividade lidica ndo admite divisao; e, as prdprias atividades ludicas, por si
mesmas, nos conduzem para esse estado de consciéncia. (Luckesi, 2016).

As situacdes ludicas mobilizam esquemas mentais. Sendo uma atividade fisica e mental, a
ludicidade aciona e ativa as fungbes psico-neuroldgicas e as operacdes mentais, estimulando o pensamento
(Santella, 2012).

E no brincar que se pode ser criativo e utilizar sua personalidade integral. E somente sendo criativo
que o individuo descobre o eu. Leal & d’Avila, 2013 defendem que a ludicidade se articula em trés
dimensdes: a) a de que o brincar e, de forma mais ampliada, as atividades ludicas sdo cria¢fes culturais,
sdo atos sociais, oriundos das relagdes dos homens entre si na sociedade; b) a ludicidade ¢ um estado de
animo, um estado de espirito que expressa um sentimento de entrega, de inteireza, de vivéncia plena, e diz
respeito a realidade interna do individuo; c) a ideia de que as atividades lidicas se fagcam presentes na sala
de aula como elementos estruturantes do processo de ensinar e desencadeadores de aprendizagens
significativas — aquelas em que o ser humano precisa integrar suas capacidades de pensar, agir e sentir.

Dentre algumas das atividades ldicas, estd o jogo, que promove a distensdo e descarga de energia e
principalmente assimilagdo do contetdo, dentro e fora da escola. Nas suas diversas formas, ele auxilia no
processo ensino-aprendizagem, tanto no desenvolvimento psicomotor, isto é, no desenvolvimento da
motricidade fina e ampla, bem como no desenvolvimento de habilidades do pensamento, como a
imaginacdo, a interpretacdo, a tomada de decisdo, a criatividade, o levantamento de hipoteses, a obtengéo e
organizacdo de dados e a aplicacdo dos fatos e dos principios a novas situacGes que, por sua vez,
acontecem quando jogamos, quando obedecemos a regras, quando vivenciamos conflitos numa
competicdo, etc. Desse modo durante o jogo o aluno é impulsionado a criar formas ordenadas, ja que o
jogo € uma maneira de ordenagdo do tempo e espaco, predominio de espontaneidade, mesmo que existam
regras, o aluno conta com uma variedade de alternativas de atuacdo, que s6 dependera da sua criatividade.
O jogo pode ser um excelente recurso pedagogico, ultrapassando as barreiras do processo de transmissao-
recepcdo de conhecimentos, possibilitando entdo a socializacdo de conhecimentos prévios em um trabalho
em grupo e a exploracdo de muitos conceitos de maneira divertida (Andrade, 2014; Santella, 2012).

Portanto, as atividades ludicas se configuram como excelentes recursos que favorecem essa conexao
e promovem uma ampliagdo do ensino da Microbiologia (Barbosa & Barbosa, 2010).

4. Metodologia

O projeto sera dividido em temas especificos para facilitar o processo de ensino-aprendizagem do
aluno para a proposta e desenvolvimento das atividades ludicas. No inicio de cada tema do projeto o aluno
fard uma breve revisdo de literatura seguida de um estudo dirigido. A professora orientadora mostrara para
o0 aluno possibilidades de atividades ludicas para auxiliar na proposicdo do aluno. As atividades ludicas
serdo definidas em parceria entre 0 aluno e a professora orientadora, sendo pelo menos uma delas um jogo.
Em 4 momentos, a professora e o aluno, quando estiver disponivel, sem prejudicar as aulas, aplicardo nas
turmas de agroindustria, a atividade lldica, proposta para ter um retorno sobre a atividade e se for
necessario aprimora-la.




O primeiro tema abordara conceito de microbiologia, importancia dos micro-organismos e impactos
sobre 0 homem (agricultura, alimentos, doencas, energia, meio ambiente, produtos de valor comercial).

O segundo tema estard relacionado com as fontes de contaminacdo de alimentos e doengas
transmitidas por alimentos.

O terceiro tema tratara de higiene e seguranca alimentar.

O quarto tema contemplara a tematica sobre atuacGes benéficas dos microrganismos.

Conforme o aluno for se apropriando do conhecimento proposto de cada tema podera ir construindo
a cartilha informativa que culminara no fechamento do projeto.

5. Resultados Esperados

Espera-se que o aluno consolide e se aproprie dos conteudos trabalhados no projeto levando essa
vivéncia para sua formacéo pessoal e profissional, visto a importancia da area de microbiologia tanto para
o cotidiano quanto para o técnico em agroindustria.

Espera-se como resultados deste projeto de ensino, o desenvolvimento de quatro atividades Iudica
sendo pelo menos uma delas um jogo e de uma cartilha informativa colaborando com informagdes de
interesse publico como doencas transmitidas por alimentos e seguranca alimentar além da desmistificacdo
de que 0s micro-organismos sao, na grande maioria, prejudiciais.

Além disso, espera-se que o material elaborado possa ser utilizado além do curso de técnico em
agroindustria, por outros cursos do IFSP-campus Avaré, por outras escolas da rede publica e pela
comunidade de Avare facilitando o entendimento desse universo fantastico que é o da Microbiologia.

A divulgacgdo dos resultados obtidos sera atravées da divulgagdo interna no campus Avaré e externa
por meio de eventos promovidos pelo campus como #VemprolF e a Semana da Tecnoldgica.

6. Cronograma de execucao
O plano de trabalho proposto para a execugdo deste projeto encontra-se na tabela 6.1 abaixo.
Tabela 6. 1 Cronograma proposta para cumprimento das metas.

METAS MAR | ABR | MAI | JUN | AGO | SET | OUT | NOV

Revisdo de literatura e estudo dirigido | X X X X X X X X
dos temas do projeto.

Elaboracao de jogos, parodia, X X X X X X
quadrinhos, cordel, e/ou outra
atividade ladica apds o estudo de cada

tema.
Aplicacéo das atividades ludicas nas X X X X
turmas de agroindustria.
Relatorio parcial entrega até 30/06/19 X
Divulgacéo dos resultados #VemprolF X

e Semana Tecnoldgica aplicando
atividades ludicas desenvolvidas.

Elaboracéo de cartilha informativa X X X X X X X
Relatorio final entrega até 30/11/19 X
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Disciplinas relacionadas:

Disciplina Curso
Microbiologia e seguranca alimentar Técnico em Agroindustria
Biologia aplicada Técnico em Agroindustria

Quimica 1° ano Técnico em Agroindustria

Quimica 2° ano Técnico em Agroindustria

Quimica aplicada Técnico em Agroindustria

Biologia 1° ano Técnico em Agroindustria

Biologia 2° ano Técnico em Agroindustria

Lingua Portuguesa e Literaturas 2° ano Técnico em AgroindUstria

Expectativa de atendimentos:

Turma Curso
1°,2° e 3° anos Técnico em Agroindustria
1° e 2° anos Técnico em Lazer e Mecatronica
Alunos de outras escolas Ensino basico

Pessoas com interesse em microbiologia Publico externo



https://microbiologysociety.org/.../2886a155-6937-46e2-b354aad31d16c537.pdf.%20Acesso%20em:%2004/03/2019

Perfil basico do bolsista ou aluno voluntério:

Ser pro-ativo, dindmico, criativo, curioso, gostar de ler, escrever e aprender. O aluno devera estar
cursando o 2° ou 3° ano do curso técnico em agroindustria.

Rol de disciplinas que o candidato deva estar cursando ou tenha cursado com aproveitamento e que

o0 habilite para realizar as atividades previstas (Pré Requisitos):

Disciplina Curso

Microbiologia e seguranga alimentar Técnico em Agroindustria

Biologia aplicada Técnico em Agroindustria

Quimica 1° ano Técnico em Agroindustria

Quimica 2° ano Técnico em Agroinduistria

Quimica aplicada Tecnico em Agroindustria

Biologia 1° ano Técnico em Agroindustria

Biologia 2° ano Tecnico em Agroindustria

Lingua Portuguesa e Literaturas 2° ano Tecnico em AgroindUstria

Numero de alunos que seréo selecionados para o projeto: 1

Atividades Previstas:

- Fazer uma breve revisdo e um estudo dirigido sobre microbiologia (1- conceito de microbiologia,
importancia dos micro-organismos e impactos sobre o homem; 2- fontes de contaminacdo e doencas
transmitidas por alimentos (DTA); 3- higiene e seguranca alimentar e 4- atuacbes benéficas dos
microrganismos).

- Propor e criar jogos, parddias, quadrinhos, cordel e/ou outras atividades ludicas com a tematica de
microbiologia. O aluno precisara propor pelo menos dois tipos de atividades ludica sendo uma
obrigatoriamente um jogo.

- Aplicar quando possivel as atividades ladicas junto com a professora nas turmas de agroindustria.

- Elaborar uma cartilha informativa com conceitos importantes na temaética estudada para informar,
conscientizar além de desmistificar e dar visibilidade ao mundo da microbiologia promovendo
publicidade a assuntos de interesse publico.

- Aplicar as atividades Iudicas nos eventos #VemProlF e Semana Tecnoldgica.

- Entregar os relatorios parciais e finais.

Avaré, 12 de marco de 2019.

Daniele Souza de Carvalho Hugo Antonio Lima de Souza
Professora Responsavel Coordenador de Area/Curso




