MINISTERIO DA EDUCACAO
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE SAO PAULO

RESOLUGAO AVR IFSP N.2 0011, DE 30 DE SETEMBRO DE 2022

O PRESIDENTE DO CONSELHO DE CAMPUS DO INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE SAO PAULO

— CAMPUS AVARE, no uso de suas atribui¢des regulamentares e conforme aprovado na reunido do dia 29 de setembro de
2022, resolve:

Art. 12 APROVAR, na forma de anexo, o REGULAMENTO DA BRINQUEDOTECA do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia de Sdo Paulo - Campus Avaré.

Art. 29 Esta Resolucdo entra em vigor na data de sua publicagdo.
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REGULAMENTO DA BRINQUEDOTECA DO INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO,
CIENCIA E TECNOLOGIA DE SAO PAULO - CAMPUS AVARE

CAPITULO | - PRINCIPIOS E DIRETRIZES

Art 12. A Brinquedoteca é um espaco que oportuniza o brincar livre ou orientado, tanto
para alunos(as) e servidores(as) da instituicdo como para a comunidade externa, de
todas as faixas-etdrias.

CAPITULO - Il OBJETIVOS

Art 22. Com a constituicdo da Brinquedoteca, objetiva-se:

| - propiciar o brincar livre ou orientado aos(as) alunos(as) e servidores(as) da instituicdo
bem como a comunidade externa;

Il - contribuir para a afirmac¢do do lazer como direito constitucional de todo(a) cidadao(a)
brasileiro(a);

Il — oportunizar o desenvolvimento de projetos de ensino, pesquisa e extensao
relacionados ao ludico;

IV — estimular, através de praticas pedagdgicas desenvolvidas neste ambiente, a
formacao de profissionais que valorizam o Iudico;

V — oportunizar o desenvolvimento de praticas de ensino-aprendizagem que utilizem o
ludico enquanto recurso pedagdgico;

VI — conscientizar sobre a importancia do lazer para o desenvolvimento humano;

VIl - fomentar a leitura como pratica de lazer.

CAPITULO il - DO ATENDIMENTO E FUNCIONAMENTO

Art. 32, A Brinquedoteca estard aberta ao publico em dias e horarios pré-estabelecidos
pela Coordenacdo do Curso Técnico em Lazer Integrado ao Ensino Médio, sempre com
a presenca do(a) monitor(a) da Brinquedoteca.

Art. 42, Salienta-se que o(a) monitor(a) da Brinquedoteca ndo é responsavel pelos(as)
usuarios(as) do espaco, mas, Unica e exclusivamente, pelos bens permanentes e de
consumo ali disponiveis.

Art. 52. Mesmo em dias/horarios em que a Brinquedoteca ndo estiver aberta ao publico,
seu espaco fisico pode ser utilizado, desde que sob responsabilidade de um(a)
servidor(a) da instituicdo que efetue a reserva do SUAP. Neste sentido, praticas
pedagdgicas e/ou projetos de ensino, pesquisa ou extensdo podem ser desenvolvidos



na Brinquedoteca, um espaco de apoio pedagdgico aos Cursos da Area de Hospitalidade
e Lazer bem como aos demais cursos da Instituicao.

Art. 62. Todos as atividades desenvolvidas na Brinquedoteca deverdao estar sob a
responsabilidade de um servidor(a), que deverda comunicar irregularidades ao(a)
Coordenador(a) do Curso de Lazer; manter os itens permanentes e de consumo
organizados; e responsabilizar-se pelo zelo e integridade dos materiais durante a
realizacdo das atividades.

Art. 72. As visitas de grupos da comunidade externa devem ser organizadas e
acompanhadas presencialmente por um(a) servidor(a) do IFSP - Campus Avaré, que fara
a reserva via SUAP previamente.

Art. 82. Em todas as atividades desenvolvidas na Brinquedoteca, sua capacidade maxima
deve ser respeitada.

Art. 992, Os jogos e brinquedos da Brinquedoteca podem ser utilizados pelos(as)
usuarios(as) durante o periodo em que ela estiver aberta, ou seja, com a presenca do(a)
monitor(a) responsavel.

§ 12 Para o uso de jogos e brinquedos fora do espaco da Brinquedoteca, é necessario
que o(a) usudrio(a) faca um cadastro. A devoluc¢do do item emprestado deve acontecer
no mesmo dia do empréstimo, sempre para o monitor(a) responsavel pela
Brinquedoteca, que fara a conferéncia.

§ 22 O uso dos jogos e brinquedos da Brinquedoteca ficara restrito ao espaco fisico do
IFSP (Campus Avaré). Ou seja, ndo é permitida a saida desses itens do campus.

§ 32 Em caso de uso dos jogos e brinquedos para praticas pedagdgicas e/ou projetos de
ensino, pesquisa ou extensdo em ambientes externos ao campus, um(a) servidor(a)
devera responsabilizar-se pelo(s) item(ns) emprestado(s).

§ 42 Alguns jogos e brinquedos ndo serao disponibilizados para empréstimo, a critério
do Coordenador do Curso Técnico em Lazer com auxilio dos membros do Grupo de
Estudos em Hospitalidade e Lazer (GEHLA).

Art. 10. Defeitos detectados nos jogos ou brinquedos deverdo ser imediatamente
comunicados ao(a) monitor(a), que registrara e, se for o caso, o retirara do acervo, apds
aprovacao do(a) Coordenador(a) do Curso de Lazer com auxilio dos membros do GEHLA.

Art. 11. A Brinquedoteca recebera doagdes de itens de interesse, sempre que novos ou
em otimo estado de conservacao.

§ 12 Os itens que ndo atenderem aos critérios citados acima ndo serdo aceitos. O(A)
Coordenador(a) do Curso de Lazer deliberara sobre cada caso, com o auxilio dos
membros do GEHLA.



Art. 12. N3o é permitido o consumo de alimentos e bebidas no interior da
Brinquedoteca.

CAPITULO IV - DOS RECURSOS HUMANOS

Art 13. A Brinquedoteca estara subordinada ao(a) Coordenador(a) do Curso de Lazer do
IFSP - Campus Avaré, com o auxilio dos membros do GEHLA.

Art 14. O(s) monitor(es) da Brinquedoteca devem:

| - Zelar pelo espago e pelos itens permanentes e de consumo ali disponiveis
(principalmente mobilidrios, jogos e brinquedos), informando através de cartazes, além
de verbalmente, quando necessario, sobre as regras de convivéncia do espaco;

[l — Manter a organiza¢do da Brinquedoteca em espacos tematicos, por faixas-
etdrias, seguindo o Sistema ESAR;

IV — Manter organizados e atualizados os arquivos e registros da Brinquedoteca;

V - Catalogar os materiais existentes na Brinquedoteca;

VI - Zelar pela limpeza e assepsia dos jogos e brinquedos;

VIl — Abrir a Brinquedoteca ao publico nos dias e horarios estipulados, atuando
no incentivo ao brincar livre ou orientado neste espaco;

XI — Divulgar a existéncia da Brinquedoteca do IFSP - Campus Avaré entre os
possiveis interessados em sua utilizacdo, sempre apds aprovacao do(a) Coordenador(a)
do Curso de Lazer;

XX — Fazer a ponte entre os possiveis interessados no agendamento de visitas a
Brinquedoteca e o(a) Coordenador(a) do Curso de Lazer;

XX - Criar e manter uma caixinha de sugestdes da Brinquedoteca, levando as
demandas até o(a) Coordenador(a) do Curso de Lazer;

XX - Participar ativamente nas reunides do GEHLA,;

XIlll = Cumprir e fazer cumprir este Regulamento, juntamente com o(a)
Coordenador(a) do Curso de Lazer e a Dire¢do do IFSP - Campus Avaré.

CAPITULO VII - DAS REGRAS DA BRINQUEDOTECA

Art. 15. Para o bom andamento das atividades na Brinquedoteca é necessdrio o
cumprimento de algumas regras, a saber:

| - Respeitar uns aos outros;

Il - Manter os espacos dos jogos e brinquedos organizados;

Il - Conservar os jogos e brinquedos;

IV — Nao correr no ambiente da Brinquedoteca;



V - Jogar lixo no lixo de acordo com a coleta seletiva;
VI - Utilizar os jogos e brinquedos somente nas dependéncias da Brinquedoteca
ou nas proximidades, com a anuéncia do(a) monitor(a).

Art. 18 - A utilizagdo da Brinquedoteca fora dos horarios estabelecidos neste
regulamento dependerd da expressa autorizagao da Coordenacgao do Curso Técnico em
Lazer e/ou da Dire¢do Geral do IFSP - Campus Avaré.

Art. 19 — Os casos omissos no presente Regulamento serdo objeto de analise e
deliberagdao da Coordenagao do Curso Técnico em Lazer, com auxilio dos membros do
GEHLA.
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